“MENTSETEK MEG AZ EMBERISEGET"
Csapatépitd jaték applikacio szabadulészobas analég elemekkel

Csapatjatékunk 7 f6s csapatokkal 15 csapatig, akar 105 f6
részvételével “dobozbdl kivéve” azonnal jatszhatd a megrendelést
kovetben kiltéren és beltéren is. Magyar és angol nyelven!

Magyarorszagon egyedilalld megoldas: professzionalis mobil
applikacid vezérelte csapatjaték tobb, mint 40 analdg kellékkel,
beépitett kiterjesztett valdosag (AR) funkcidval - felejthetetlen
csapatélmény!
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Csapatjaték ismerteto

Ismeretlen eredetl(i veszélyes fert6zés hulldamai sodorhatjak a vilagot katasztrofaba.
Robert Sens professzort és csapatat két héttel ezel6tt elraboltak. Ezen tilmenden az
a virusoknak a terjedését jelentették a vilagban. A jarvany megallithatatlanul terjed. A
WHO (Egészséguligyi Vilagszervezet) eddig még nem tudta meghatarozni, hogy melyik 6
mutansrél van szé, igy nem tudta elkésziteni az antiszérumot a jarvany megallitasara.

A WHO megbizottja, Smith Ggyndk tobb csoportot kild a laboratériumba a virusok
dekddolasara és megfelel6 ellenanyag létrehozasara. Eligazitas utan a csapatoknak be kell
hatolniuk a laborba, hogy nyomokat keressenek, a missziot végrehajtsak, és a jaték végén
atadjak neki az antiszérumot.

FONTOS: Jatékunk 2019 december elején késziilt el, amikor még a COVID-19 okozta
fert6zésekrél tudomasunk sem volt, és a jarvany nem hatalmasodott el vilagszerte.

Kinek ajanljuk: Multinacionalis cégek, mikro-, kis- és kozépvallalkozasok alkalmazottainak,
rendezvényiligynokségeknek, bardti tarsasagoknak, hotel vendégeknek esés napokra.
Szervezetfejlesztési folyamat moduljaként, kiilonalld tréningként is ajanljuk egész évben.
Kedvez0 idGjaras esetén jol elOkészitett kiiltéri helyszinen is jatszhaté amennyiben biztositott
a mobil késziilékek internetkapcsolata.

Mit nydjtunk: Egyedulallé éiményt kiterjesztett valdsag élménnyel, digitalis és analdg
elemekkel, szabaduldszobas fejtoroket, AHA! és Flow élményt. Opcionalisan és kiilon
megrendelésre a jaték lezarasaként tapasztalt pszicholdgus és HR tanacsado értékeli az
eredményeket a jatékosok teljesitményét.

Hogyan jatszhato: A megrendel6 egyedi igényei alapjan tortént egyeztetést és
szerzOdéskotést kovetben az elbkészitett jatékot a jatékmester, Mr.Smith Ugyndk
személyes iranyitadsaval jatsszak a csapatok egymassal és az id6vel versengve... Egész
évben, barmikor, beltérben és kedvez6 id6jaras esetén kiltéren is.
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A CSAPATJATEK ELOKESZITESE ES MENETE

1 A keretalkalmazas letoltése, telepitése

A megallapodast kdvetoen legaldabb két nappal a csapatjaték lejatszasa elott
szikséges az ingyenes “Nyomozz Velink” keretalkalmazast letdlteni és telepiteni
a Google Play és Apple iTunes aruhazakbdl. A csapatjaték lejatszasahoz viszont
javasolt csapatonként egy nagyobb képernydjl eszkdz, Android tablet vagy iPad
(iPad Pro nem) hasznalata, igy minden csapattag konnyen ralathat a képernydre.

2.Regisztracio

A jatékmester miutan megkapta a csapatkapitanyok neveit és e-mail cimeit,
beregisztralja azokat a jaték applikacidéba. A csapatok az alabbi virtudlis palyakat
valaszthatjak: Budapest, Frankfurt, Amszterdam, Zirich, Wien, Brisszel,
Koppenhaga, Kairo, Dubai, Tunis, Camp de Mar, Minchen, Hammamet, Riyadh,
Salalah.

3. Elokészités

A megrendeld biztosit a csapatok szamara egy-egy asztalt, és a résztvevok
szamanak megfeleld mennyiségl széket. Optimalisan 2-4 méter tavolsagra
szlikséges az asztalokat elhelyezni egymastal.

4. Ismerteto/Eligazitas

A jaték megkezdése eldtt a helyszinen a jatékmester (Smith ligynok) ismerteti a
“valsagos” helyzetet, eligazitast tart, és valaszol az applikacidval és a
jatékmenettel kapcsolatos kérdésekre.

5. Csapatjaték adatcsomag

A “Mentsétek meg az emberiséget!” cimet visel6 csapatjaték adatcsomagjat a
csapatoknak még él6 adatkapcsolattal (WIFI, vagy mobilnet) be kell toltenilik az
eszkozre. Ennek modjat a jatékmester illusztralni fogja.

6. Lejatszas

A jaték soran a csapatoknak a Mobil Egészség Ellendrz6 Készlilékben (maga az
applikacid) koévetniik kell a kapott utasitasokat, és k6zés munkaval kell
megoldaniuk a feladatokat az id6hataron beldl.

7. Végjaték

Az a csapat a nyertes, amelyik elsOként adja at Smith Ggynoknek a helyesen
dekddolt az antiszérumot idokorlaton belll, és a legkevesebb fertozést szerzi.




A csapatepito jatekmechanizmus

Felfedezés, atélés

A virtualis laboratérium az applikacioban és az analog elemek a taskaban mind a felfedezést,

0 a teljes atélést szolgaljak. Jeleket kell keresni, és minden részletre ki kell terjeszteni a figyelmet.
A Kkiterjesztett valésag és a tudomanyos tapasztalatok szerzése mind hozzdjarulnak a
felejthetetlen AHA! élményhez.

Talanyok és megfejtések

A kulonféle feladatok a résztvevéket kulonféle médon allitjak kihivasok elé. Az ellenszer
id6korlaton bellli kifejlesztése a csapatszellemet noveld hatékony egytttmUkodés sordn lesz
sikeres. A csapatoknak kodokat kell feltorni, dsszefiggéseket kell megtalalni, és rejtvényeket
kell megoldani.

Torténetmeséles
® Smith Ugynok eligazitasa alatt a résztvevék a torténelem részévé valnak, mindegyikuk Dr.
: Sens laboratériumi csapatanak egyik szerepléje lesz. A jaték soran ezek a szerepek egyre
® O) fontosabba valnak. A fertdzottek folyamatos novekedése és az idé mulasa feszlltséget
3 @ teremt, amely csak akkor oldddik, amikor az elsé csapat atadja a tokéletes ellenanyagot.
Szereposztas
A 7-f8s csapatok tagjainak mindegyike megkapja Sens professzor csapatanak egy-egy
belépteté kartydjat. Az egyes résztvevdknek kulonbozd terlleten vannak erdsségei,
amelyekre szUkség lesz a kildetés befejezéséhez. Céljuk elérése érdekében a résztvevéknek
g egyltt kell mUkadnitk, mert csak valédi csapatmunkaval sikertlhet a misszié.
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: Gyorssegély rendszer

Az applikacidba teljesen automatizalt segitségnyljtd rendszer hol egyszer(, hol komolyabb
tippeket kindl fel, igy segitve a csapatoknak, amikor elakadnak. Viszont amikor a résztvevék

>

segitségért folyamodnak, azzal id8t veszitenek, és még a fert8zottek szama is névekszik.
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Fotok a killtéri és heltéri lejatszasolcol
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